Primo contatto con la grafica

50

(255,255,255)
(000,000,255)
(255,255,000)
(255,255,128)

R W G WS ) G Y i e D G W D) PR S BB T e e G e B
m B kR G D O R G D SR R e, G e e B A s dos
mm%%w e T e W S G A R s VR O D P D S Dy G B o W i e e
oo -- e ISR eSb WRR TSR S0P Dty S W Wi D S G5 Q> P R G Wu T G5 Wb TS 9 on o
w e A e ime S R RS M @
—

T G S ST NN GER oD GRS FWS

N N
oo
ol
S o
oo
ol
S o
o w
[ Qe
o
N N

(000,255,255)
(128,255,255)

O Arn S G s M6 SRR mer Mk OER S A e G WG A e

B D e mem A OB P TR El, RN B M3 R R0 @R e e S

e Ml DEN. GGR SER AT S ED WD G MM S e DR e SR et S

© G. D’'Agostini 2013

Figura 2.9: Ingrandimento di una piccola porzione dello schermoX3® pixel — si possono contare!)
corrispondente allimmaginetta piccola in alto a sinisfa@ndo € vista con le dimensioni normali (‘100%’).

L'immagine alla sua destra serve solo per mostrare megtitoric La tabella in alto riporta il codice RGB

delle diverse parti dell'immagine.



