Primo contatto con la grafica
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Figura 2.9: Ingrandimento di una piccola porzione dello schermo (32 x 40 pixel — si possono contare!)

L’immagine alla sua destra serve solo per mostrare meglio i colori. La tabella in alto riporta il codice RGB

corrispondente all’immaginetta piccola in alto a sinistra quando ¢ vista con le dimensioni normali (‘100%”).
delle diverse parti dell’immagine.
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